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Wydzial Nauk Technicznych

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modulu (przedmiotu) Obiekty architektury monumentalnej Kod przedmiotu: ARCH-1I-P-MK?2/2
Kierunek studiéw: Architektura
Profil ksztatcenia: Praktyczny
Poziom studiéw: Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢: Projektowanie Zintegrowane
Forma studiow: Stacjonarne/niestacjonarne
Semestr: 2
Tryb zaliczenia przedmiotu: Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane z prak ustalania
Liczba godzin zaje¢ w semestrze Catkowita 9 koﬁ?ﬁ(ﬁlﬁve 42 | tycznym przygotowaniem | 7,0 przzzrrlr}l]iétu
Formy zaje¢¢ i inne __ zawodowym
Catkowita S ti?::ta koi?ejli(t:g:we Sposoby weryfikacji efektow uczenia si¢ w ramach form zajeé Waga w %

Wykiad 50 20 30 Egzamin piseimny w fqrmie pytar’l.i/lub testu wielokrotnego wyboru. 2%

Aktywny udziat w zajeciach, dyskusja.
Ocena zrealizowanej pracy projektowej, w tym kursowej i przegladowej
(przejsciowej). Ocena indywidualnej pracy klauzurowej. Ocena analiz,
wyboru metody i narzgdzi stuzacych do rozwigzania zadania projekto-
wego. Ocena poziomu kreatywnosci studenta wykazanej podczas proce-

Projekt 175 100 75 su projektowania i bezpo$rednich korekt indywidualnych realizowanych 78%
metoda ,,mistrz-uczen”. Ocena analiz i formutlowania wnioskéw. Ocena
umiejetnosci wspéipracy w zespole wykonujacym projekt wielobranzo-
wy. Ocena umiej¢tnosci prezentacji (indywidualnych lub zespotowych)

i obrony wykonanego projektu.
Razem: 225 120 105 Razem: 100%
K;Zel:(gtgl;a Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) kieliii:(l:z’we I:;?;g
Zna i rozumie projektowanie architektoniczne o ztozonej funkcji w skomplikowanym kontekscie
1. | otoczenia miejskiego lub krajobrazu naturalnego, w zakresie problematyki obiektéw monumental- | K2P_W02 w
nych.
9. Zr}a ivrozumie_ zasady projektowania uniwersalnego, w szczegdlnosci dla oséb z niepetnosprawno- K2P_WO05 W
$ciami, w architekturze.
Wiedza Zna i rozumie zaawansowane metody analiz, narzg¢dzia, techniki i materiaty niezb¢dne do przygoto-
3. | wania koncepcji projektowych w interdyscyplinarnym $rodowisku, ze szczegélnym uwzglednieniem | K2P_WO03 w
wspélpracy miedzybranzowej.
Zna i rozumie interdyscyplinarny charakter projektowania architektonicznego oraz potrzebg integracji
4. |wiedzy z innych dziedzin, atakZe jej zastosowania w procesie projektowania we wspélpracy ze | K2P_WI10 w
specjalistami z tych dziedzin.
Potrafi zaprojektowa¢ ztozony obiekt architektoniczny, kreujac i przeksztalcajac przestrzen tak, aby
1 nada¢ jej nowe warto$ci — zgodnie z zadanym lub przyjetym programem, uwzgledniajacym wymaga- K2P U02 P
" |nia i potrzeby wszystkich uzytkownikéw, kontekst przestrzenny i kulturowy, aspekty techniczne -
i pozatechniczne.
Potrafi dokona¢ krytycznej analizy uwarunkowan stanu zagospodarowania terenu i zabudowy oraz
2. PN . . K2P_U01 P
formutowa¢ wnioski do projektowania.
Potrafi oceni¢ przydatno$¢ zaawansowanych metod i narzedzi stuzacych do rozwigzywania zlozo-
3. |nych zadan inZynierskich, typowych dla architektury, oraz wybiera¢ i stosowaé wtasciwe metody | K2P_UO1 P
i narzedzia w projektowaniu.
Potrafi myS$le¢ w sposéb twoérezy i dziata¢, uwzgledniajac ztoZone i wieloaspektowe uwarunkowania
4. |dziatalnodci projektowej, a takze wyraza¢ wlasne koncepcje artystyczne w projektowaniu architekto- | K2P_U02 P
nicznym.
Potrafi integrowa¢ informacje pozyskane z réznych Zrdédel, dokonywac ich interpretacji i krytycznej,
Umiejetnosci szczegélowej analizy oraz wyciaga¢ z nich wnioski, a takze formutowa¢ i uzasadnia¢ opinie oraz
5. s . . Lo K2P_U04 P
wykazywac ich zwiagzek z procesem projektowym, opierajac si¢ na dostgpnym dorobku naukowym
w dyscyplinie.
Potrafi porozumiewac¢ si¢ przy uzyciu réznych technik i narzedzi w $rodowisku zawodowym i inter-
6. - . - . . . . K2P_U03 P
dyscyplinarnym w zakresie wlasciwym dla projektowania architektonicznego.
Potrafi pracowa¢ indywidualnie i w zespole, w tym ze specjalistami z innych branz, a takze podej-
7. . . K2P_U05 P
mowaé wiodaca rolg w takich zespotach.
8. | Potrafi oszacowac czas potrzebny na realizacj¢ zloZonego zadania projektowego. K2P_U05 P
Potrafi formutowa¢ nowe pomysty i hipotezy, analizowac¢ i testowa¢ nowosci zwigzane z problemami
L . . . . . K2P_U02 P
inzynierskimi w zakresie projektowania architektonicznego.
Potrafi wykona¢ dokumentacj¢ architektoniczno-budowlang w odpowiednich skalach w nawigzaniu
10. . . . . K2P_U03 P
do koncepcyjnego projektu architektonicznego.
11. | Potrafi wdraza¢ zasady i wytyczne projektowania uniwersalnego w architekturze. K2P_U01 P
Kompetencje L Jest' go.téw do efektyyvnego \fvykorzyst.ania wyobrazni, intElicji, t.wérczej postawy i samodzielnego K2P_KO1 P
spoleczne myslemii w celu ro;wu;zywama sk.orrn.phkowanyc”h probleméw projektowych.
2. | Jest gotéw do publicznych wystgpien i prezentacji. K2P_KO01 P




Jest gotéw do podjecia roli koordynatora dziatan w procesie projektowym, zarzadzania praca w
3 zespole oraz wykorzystania umiej¢tnosci interpersonalnych (rozwiazywanie konfliktéw, umiejetnosé
" | negocjacji, delegowanie zadan), podporzadkowania si¢ zasadom pracy w zespole i brania odpowie-
dzialno$ci za wspdlne zadania i projekty.

K2P_K02 P

Jest gotéw do brania odpowiedzialno$ci za ksztaltowanie $rodowiska przyrodniczego i krajobrazu

kulturowego, w tym za zachowanie dziedzictwa regionu, kraju i Europy. K2P_KO03 P

Tresci ksztalcenia

Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Multimedialny wyktad informacyjno-problemowy z zastosowaniem metody przypadkéw i metody sytuacyjne;j.

Tematyka zajeé

Wprowadzenie do problematyki obiektéw architektury monumentalnej. Srodowiskowe uwarunkowania lokalizacyjne obiektéw archi-
tektury monumentalnej. Zasady funkcjonalno-przestrzenne ksztattowania obiektéw architektury monumentalnej. Obiekt architektury
monumentalnej jako system $rodowiskowy. Wariantowanie i optymalizacja rozwigzan funkcjonalno-przestrzennych. Wariantowanie
i optymalizacja rozwigzan materialowo-konstrukcyjnych. Wariantowanie i optymalizacja rozwigzan plastyczno-kompozycyjnych —
zagadnienia estetyki. Przyklady obiektow architektury monumentalnej — muzea, centra kultury, obiekty architektury administracji rza-
dowej, obiekty filharmonii, obiekty teatralne, obiekty amfiteatralne, obiekty sakralne.

Forma zajec Metody dydaktyczne

Intensywnie konsultowany etapowo wykonywany projekt: I etap realizowany manualnie, II etap w technologii

Projekt komputerowe;.

Tematyka zajeé

Program funkcjonalno-przestrzenny, ustalenie obszaru lokalizacji, strefa oddzialywan projektowanego obiektu architektury monumen-
talnej. Badanie $rodowiskowych uwarunkowan lokalizacyjnych. Okreslenie strategii dziatan przestrzennych. Opracowanie koncepcji
rozwigzania wariant I. Opracowanie koncepcji rozwigzania wariant II. Przeglad prac: prezentacja i dyskusja z udzialem partne-
réw/uzytkownikéw ksztaltowanej przestrzeni. Optymalizacja rozwiazan. Przeglad prac: prezentacja i dyskusja z udzialem partne-
réw/uzytkownikéw ksztattowanej przestrzeni. Opracowanie klauzurowe. Wybdr i opracowanie szczegétowe wybranych stref funkcjo-
nalnych obiektu. Weryfikacja i korekty prac. Finalna prezentacja i zaliczenia prac.




